IDARMA - VELIKONOCNI KRASLICE

Dékujeme za zakoupeni naseho vzdélavaciho materidlu.
Ziroven prosime o respektovani autorsk}'Ich prav. Material je urceny pouze pro vasi pottebu.
Zakoupenim a stazenim tohoto materidlu souhlasite s podminkami k jeho pouziti:

T dovelens (@)

e vyuziti materidlu jednou
osobou

« zakoupeni vice licenci
pro vyuziti materidlu vice
osobami

« nekomer¢ni vyuziti
materidlu pro svou vlastni
potiebu (ve tfidé, na tdbote)

loni. dovelens @

e vyuziti materidlu vice
osobami pfi koupi 1 licence

« jakékoliv komer¢ni vyuziti
materidlu

o pofizovat kopie pro dalsi
osoby (utitele, rodinu..)

o sdilet materiil dal§im
osobdm (e-mail..)

o V pfipadé pracovniho
listu délat kopie pro zdky

Autorkami materiilu jsou:
l Q@ | Hana Valentov4 z Prozij pohidku, ID Alzbeta Maliskova (Ilustrace Mald liska) z Prozij pohddku

@ Adéla Tauerovi - korektura materialti

Pokud budete mit dotaz, ktery se tyka naseho materidlu, nebo budete mit nimét pro zpracovéni
tématu, které zatim neni v nabidce, nevihejte nis kontaktovat na e-mailu info@prozijpohadku.cz

Dékujeme, Ze jste podpofili nasi tvorbu.


mailto:info@prozijpohadku.cz
mailto:info@prozijpohadku.cz

Cil aktivity:
Rozvijet zrakové vnimdni, schopnost porovndvani detailt a logické mysleni. Dé&ti se u&i vnimat celek a jeho &asti a spravné je spojovat

dohromady.

Rozvijené oblasti:
* zrakové vnimdni a rozlidovani detaild
* logické vvazovani
* prostorovd predstavivost
* soustfedéni a pozornost
* jemnd motorika pfi manipulaci s kartigkami

Oblasti vzdélavani dle RVP PV:
* Dit& a jeho psychika - rozvoj pozndvacich schopnosti, zrakového vnimani a logického mysleni
* Dité ajeho t&lo - rozvoj jemné motoriky
* Dit& a svét - pozndvani velikono&nich symbold

Pomucky a pFiprava:
* 18 karti¢ek s kraslicemi, ve kterych chybi &&st obrazku
« 18 chybgjicich &asti kraslic

Kraslice i chybéjici &d&sti vystfihneme a zalaminujeme, aby byl materidl pevny a vhodny pro opakované pouzivani. Na chybéjici gdésti
mizeme pfipevnit suchy zip, aby jednotlivé dilky na kraslici [épe drzely.

Probéh aktivity:
Pedagog rozlozi kraslice s chybégjici &4sti na stdl nebo koberec. Déti maji za kol najit sprévnou chybgjici &dast a ptilozit ji na kraslici tak,
aby obrdzek spravné navazoval a kraslice byla celd. Déti p¥i aktivité sleduji barvy, vzory a linie, které musi na sebe pfesné navazovat.

Oé&ekavané vystupy:
« dité rozliduje detaily a spojuje &dasti obrazku v celek
o dité rozviji zrakové vnimani a soustfedé&nf
« dité& manipuluje s kartitkami a procvi¢uje jemnou motoriku
o dit& dokoné&i jednoduchy dkol podle zadanti.







































